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ABC bezpiecznego uzytkowania urzadzenia Cichego Studia Nagraniowego JamHub®

Ta instrukcja zawiera wazne informacje nt. bezpiecznego uzytkonwania produktu JamHub®

Przed rozpoczeciem korzystania z urzadzenia JamHub nalezy zapoznac sie z ponizszymi
informacjami dotyczacymi bezpieczenstwa oraz z instrukcjg obstugi. Szczegétowa

instrukcja obstugi znajduje sie w dalszej czesci ksigzeczki, w rozdziale , Przewodnik
uzytkownika”, znajdujacym sie po rozdziale poswieconym bezpiecznemu uzytkowaniu.

UWAGA: Niezapoznanie sie z ponizszymi informacjami dotyczacymi
bezpiecznego uzytkowania moze miec¢ skutek w postaci pozaru, porazenia
pradem elektrycznym lub innych obrazen lub zniszczen.

Obstuga urzadzenia JamHub oraz korzystanie z przewodu zasilajacego

Nie nalezy zginaé, upuszczac, zgniata¢, przektuwac, podpalac lub otwiera¢ urzadzenia JamHub. Przewody zasilajgce powinny byc
trasowane, aby zminimalizowac ryzyko ich podeptania lub Sci$niecia poprzez postawienie innych przedmiotéw na nich lub obok nich.

Woda i wilgo¢
Dtuzszy okres
nieuzywania

Korzystanie
z zasilacza

Ochrona stuchu

Cieplo
i wentylacja

Czyszczenie

Uszkodzenie
wymagajace
przegladu

Urzadzenie JamHub nie powinno by¢ uzywane w bezposredniej bliskosci wody (np. obok wanny, umy-
walki, zlewu, w wilgotnej piwnicy lub w bliskosci basenu, itp.). Nie nalezy korzysta¢ z urzadzenia JamHub
na otwartym terenie w trakcie deszczu. Nalezy uwazaé, aby nie rozla¢ jakichkolwiek ptynéw, napojéw lub
jedzenia na JamHub.

Przewdd zasilajacy urzadzenia JamHub powinien zostaé odtgczony od zrodta zasilania w przypadku duz-
szego okresu nieuzywania.

W trakcie normalnego uzytkowania zasilacz urzgdzenia JamHub moze sie nagrzewac sie. Nalezy zawsze
zapewni¢ odpowiednig wentylacje pomieszczenia, w ktdérym znajduje sie zasilacz urzadzenia JamHub oraz
zachowac ostroznos¢ podczas obstugi. W przypadku zaistnienia ponizszych okolicznosci, nalezy odtgczy¢
zasilacz urzadzenia JamHub od Zrédfa zasilania:

* Przewdd zasilajgcy lub wtyczka sg przetarte lub zniszczone.

» Zasilacz jest wystawiony na dziatanie deszczu, ptynéw lub znacznej wilgoci.

e Obudowa zasilacza jest zniszczona.

e Podejrzewamy, ze jest konieczny przeglad lub naprawa zasilacza.

o Chcemy wyczysci¢ zasilacz.

W przypadku dtugotrwatego korzystania ze stuchawek w wysokich zakresach gtosnosci moze nastgpic
trwate uszkodzenie stuchu. W razie wystgpienia uczucia dzwonienia w uszach lub przyttumionych dzwie-
kéw, nalezy przerwac stuchanie i udac sie do lekarza. Im wyzsza gto$nos¢, tym mniej czasu potrzeba, aby
nastgpito pogorszenie stuchu. Laryngolodzy sugerujg, aby w celu ochrony stuchu skréci¢ czas korzystania
ze stuchawek w wysokich zakresach gto$nosci.

Urzadzenie JamHub powinno by¢ umieszczone z daleka od zrddet ciepta, takich jak grzejniki, regenerato-
ry ciepta, kuchenki lub inne urzadzenia (takie, jak wzmacniacze), ktore generujg ciepto. Urzadzenie po-
winno by¢ réwniez umieszczone w sposdb pozwalajgcy na odpowiednig wentylacje.

Urzadzenie JamHub nalezy czysci¢ za pomocg miekkiej, wilgotnej Sciereczki.

Pod zadnym pozorem nie nalezy samodzielnie naprawiac¢ urzadzenia JamHub. JamHub nie posiada zad-
nych czesci, ktdre mogq zosta¢ samodzielnie wymienione przez uzytkownika. Aby uzyskac¢ informacje do-
tyczace przegladu, odwiedz strone www.JamHub.com. Przegladu urzadzenia JamHub powinien dokonaé
wykwalifikowany personel w przypadku, gdy:

» przewdd zasilajgcy lub wtyczka ulegng zniszczeniu; lub

* na urzadzenie spadt inny przedmiot, badz do Srodka urzadzenia dostat sie ptyn; lub

e JamHub byt wystawiony na dziatanie deszczu lub wilgoci; lub

» wydaje sie, ze JamHub nie dziata w sposéb normalny lub wykazuje znaczne odstepstwo od normalnego
dziatania; lub

e JamHub zostat upuszczony lub jego obudowa ulegta zniszczeniu.




Wprowadzenie do instrukcji obtsugi

Dziekujemy za zakup urzadzenia JamHub® Silent Rehearsal Studio. Gratulujemy zakupu - teraz Ty i Twdj zespot mozecie grac proby
kiedykolwiek i gdziekolwiek, bez zaktdcania czyjegokolwiek spokoju.

Zespot projektantdw urzadzenia JamHub sktada sie z muzykdow i 0sob innych profesii, ktorzy dzielg pasje tworzenia produktow wy-
sokiej jakosci i ich efektywnego serwisowania.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat naszych produktéw lub historii powstawania urzadzenia JamHub, odwiedZ naszg strone www.
aplauzaudio.pl lub www.jamhub.com. Tam mozesz kontaktowac sie z innymi muzykami, ktdrzy zakupili JamHub, a takze z zespotem
tworcow JamHub, w tym z jego pomystodawcg. Dodatkowo, mozesz uzyskaé wiele uzytecznych porad, ktdre pozwolg Ci na petne
wykorzystanie mozliwosci tego unikalnego urzadzenia.

Zespot JamHub dotozyt wszelkich staran, aby zainspirowac Cie do jak najczestszego tworzenia muzyki i czerpania jak najwiekszej
przyjemnosci z grania prob. Czyz nie na tym polega bycie muzykiem?

Instrukcja obstugi: nowe podejscie

Instrukcje obstugi to ciekawy przypadek. Sg zwykle pisane przez (i dla) analitykow, u ktorych dominuje lewa potkula mézgowa.
Jednakze najwieksze korzysci czerpaliby z nich osoby kreatywne, z dominujgcg prawg potkula mézgowa, gdyby tylko przywigzywali
do nich jakakolwiek wage. Dlatego tez zdecydowali$my sie na co$ zupetnie innego. Poniewaz wéréd muzykdw sg zaréwno osoby z
dominujaca lewa, jak i prawg potkula, czemu nie stworzy¢ instrukcji obstugi, ktéra satysfakcjonowataby obie grupy? Dlatego tez w
naszej instrukcji, od czasu do czasu, podziat stron bedzie wygladat nastepujgco:

Lewa potkula: Prawa potkula:

myslenie analityczne, werbalne, numeryczne myslenie kreatywne, wizualne, emocjonalne
Po lewej stronie pojawig sie informacje kierowane bardziej Po prawej stronie pojawig sie informacje kierowane
do 0s6b z dominujaca lewg pdtkulg, jak na przykiad: bardziej do oséb z dominujgcag prawg pdtkulg, jak na
e Liczby przykfad:

» Specyfikacje e Korzysci ptynace z danej funkcji produktu

e Opisy funkcji produktu e Porady i sztuczki

¢ Dane techniczne e Zartobliwe wstawki

Jak w pelni skorzystac z tego dokumentu?

Nalezy dwukrotnie przeczyta¢ poradnik szybkiego startu, to powinno da¢ 90% orientacji w temacie. Trzeba tez uwaznie przeczytaé
dziaty ,Podtaczanie” oraz ,Ustawianie poziomow”. Jesli doktadnie zapoznasz sie z tg tematyka, wowczas Twoje proby bedg zawsze
udane. Jesli nie, mozesz sie od czasu do czasu sfrustrowac. Wszyscy muzycy muszg rozumie¢ kwestie ustawiania pozioméw. Jest to
konieczne do nagrywania, grania na zywo oraz grania prob za pomocg JamHub. Tematyka ta jest prosta do zrozumienia i niezbedna
do zagrania dobrej proby. Dlatego prosimy: naucz sie ustawiania poziomow.

prezentowany model:
GreenRoom

JameyHub

od BreezSong LLC



JamHub® - co to jest?

4 p

Lewa potkula: Prawa potkula:

JamHub jest wielowejsciowym, wielokanatowym Urzadzenie JamHub pozwala na jamowanie wraz z

urzadzeniem, zaprojektowanym po to, aby umozliwi¢ zespotem kiedykolwiek i gdziekolwiek, niemal w catkowitej

muzykom ciche i czestsze granie prob i jamow. Prowadzi to ciszy. To jest genialne doswiadczenie.

zwykle do bardzo szybkiej poprawy umiejetnosci zespotu. Kazdy muzyk wybiera sobie segment oznaczony danym

Badania naukowe wskazujg na to, ze im wyzsza jakos¢ kolorem, wpina swdj instrument, mikrofon i stuchawki, a

préb, tym szybszy rozwdj umiejetnosci zespotu. Niektorzy nastepnie, za pomocg regulacji SoleMix przyporzadkowanej

twierdza, ze ,Cwiczenie nie czyni mistrza, mistrza czynig do danego segmentu, tworzy swoéj idealny mix.

perfekcyjne warunki ¢wiczenia”. Korzystanie z urzadzenia

JamHub zapewnia najlepsze mozliwe warunki do grania Ustyszysz niesamowicie klarowne brzmienie swojego

prob. instrumentu lub wokalu bez prowadzenia wojen na
potencjometry. Dlatego tez bedziesz mogt nie tylko grac

Wystarczy jedynie wpigc swoj sprzet, na przyktad czesciej, ale i szybciej sie rozwija¢ oraz tworzy¢ catkiem

wzmacniacz modelujacy, lub keyboard oraz mikrofon i nowe aranzacje starych utworow.

stuchawki.

Niech reszta Twojego zespotu zrobi to samo. Kazdy moze Poprawianie umiejetnosci i czerpanie radosci z grania

stworzy¢ odpowiedni dla siebie mix, zanim caty zespot muzyki nigdy nie byty takie proste.

bedzie gotowy do grania.

Zobaczysz, ze z JamHub mozesz grac¢ diuzej, bez




Spis tresci

4 )
Lewa poétkula: Prawa pétkula:
Ponizszy spis tresci poprowadzi Cie przez kazdg czes¢ Spis tresci jest pewnie niepotrzebny, skoro i tak
podrecznika i umozliwi tatwg i skuteczng nawigacje. przekartkujesz podrecznik i zatrzymasz sie tam, gdzie
znajdziesz obrazek najlepiej odpowiadajacy na Twoje
pytanie. Dlatego umiescilismy tyle ilustracji.
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Pierwsze kroki

diody zasilania

klawisz wyboru

fantomowego* efektow dioda zasilania
T T »
Regulacja E i J regulacja gtosnosci
SoleMix™ ' v ’ stuchawek » Wejscie stuchawek

rozmieszczenie

panoramiczne "~

regulacja torow
powrotu efektu

Wejscia
instrumentow
(stereo)
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* tylko modele GreenRoom i TourBus
** tylko model TourBus
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wejscia mikrofonu

Y regulacja pozioméw
wejscia instrumentow

wejscie

mikrofonowe do

sekcji R (Jack)
A

wejscie wejscie

stuchawkowe instrumentalne

do sekgji R (Jack) do sekcji R (Jack)
A T
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’
-’

X
gniazdo

usB*

L
przetgcznik
zasilania
fantomowego*

(Lewa potkula:
Skrec¢ wszystkie potencjometry na urzadzeniu JamHub®
do zera (100% przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara),
aby chroni¢ urzadzenie i stuchawki przed trzaskami wyni-
kajacymi z uziemienia i podtaczania.

Po podtgczeniu wszystkich cztonkdw zespotu do urzadze-
nia, dobrym punktem wyjsciowym do rozpoczecia mi-

OWadlllad 1

~

Prawa pétkula:

Chron swaj stuch i sprzet: skrec¢ do zera wszystkie
potencjometry na kazdym segmencie urzadzenia JamHub
zanim zatozysz stuchawki na uszy. Zréb to TERAZ.

Po podtgczeniu wszystkich cztonkdw zespotu do urzadze-
nia, dobrym punktem wyjsciowym do rozpoczecia mi-

OWdllld ]
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wejscie instrumentalne wejscie mikrofonowe wejécie stuchawkowe

1. Podfacz zasilacz. Niebieska dioda wskazuje, kiedy urzadzenie JamHub® jest gotowe do pracy.

2. Wybierz swoj segment na urzadzeniu.

3. Podepnij swoj instrument za pomocg kabla stereofonicznego (TRS) zakonczonego wejsciem typu jack (instrument lub stuchawki
podtaczone do wzmacniacza). Czesto wyjscie typu jack jest zoptymalizowane do podtagczenia stuchawek.

4. Podfacz mikrofon.

5. Podtacz stuchawki.

6. Niech koledzy/kolezanki z zespotu wykonajg kroki od 2 do 5.

7. OK, jestescie prawie gotowi, zeby zacza¢ hatasowac. Najpierw jednak jeszcze jedna wazna informacja:

WAZNE! Podtaczajcie swoje instrumenty za pomoca kabla stereofonicznego lub przejsciéwki stereofonicznej!

qm:“ﬂ:;ﬁ[

Stereo

D

i %

Mono

Podtaczajac instrument wazne jest uzycie kabla stereofonicznego, poniewaz: Urzadzenie JamHub jest Srodowiskiem stereofonicz-
nym, tak jak Swiat rzeczywisty. Z racji tego, ze wyjscie instrumentu jest czesto wyposazone w pogtos lub inne efekty stereofoniczne,
zaprojektowali$my JamHub tak, aby przyjmowat sygnat stereo i umozliwiat wspaniate doznania stuchowe. Jesli podigczysz swéj
instrument do urzadzenia JamHub za pomoca kabla monofonicznego, takiego jak standardowy kabel gitarowy, wéwczas ustyszysz
wszystkie dzwieki w lewym uchu, tak bowiem dziata kabel mono z wtyczka stereo.

Jesli jestes zmuszony korzystac z kabla monofonicznego, mozesz uzy¢ przejscidwki z 4” mono zenskie na ¥4” stereo meskie. Jed-
nakze nie zalecamy stosowania tego rozwigzania na dtuzszg mete. Sygnat audio pochodzacy z podwojnego mono nie jest tak dobrej
jakosci, jak sygnat stereo. W taki bowiem sposdb dziata ludzki stuch. W trakcie grania na zywo, do kazdego ucha dociera nieco inny
zestaw dzwiekow, co jest spowodowane odbiciami od Scian i sprzetéw w pomieszczeniu. W przypadku podwdjnego mono, kazde
ucho styszy doktadnie to samo, co obniza nasze postrzeganie klarownosci dzwieku. W zwigzku z tym podwdjne mono nie jest row-
noznaczne z sygnatem stereofonicznym, dlatego tez zalecamy korzystanie z sygnatu stereo i kabli stereo. °



Krok 3: Ustawiani N I
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regulacja
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wejscia
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-------------------------------- 4 dioda

1. Skorzystaj z dwdch pokretet oznaczonych ,,tr|m aby ustawi¢ moc sygnatu wejsciowego (nie musisz zaktadac s’fuchawek)
Obserwuj diode pod pokrettami regulacji poziomdéw wejsciowych (trim), aby ustawi¢ odpowiedni poziom sygnatu wejsciowego.

2. Méw do mikrofonu i kre¢ zewnetrznym/dolnym pokrettem zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, az dioda zaswieci sie na zétto.
Nastepnie pokre¢ gatkg odrobine w odwrotnym kierunku.

3. Graj na instrumencie i kre¢ wewnetrznym/gérnym pokrettem zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, az dioda zaswieci sie na zotto.
Nastepnie pokre¢ gatkg odrobine w odwrotnym kierunku.

4. Obserwuj ustawienia poziomow wejsciowych w trakcie grania. Czasami poziomy sygnatu wejsciowego mogg sie zmieni¢, gdy ze-
spot sie rozgrzeje.

Podsumowanie:

Lewa potkula: Prawa potkula:
zielony = sygnat zielony = w porzadku

70Mty = blisko poziomu przesterowania (-6dB) z0tty/pomaranczowy = uwaga
czerwon oziom przesterowania przedwzmacniacza czerwony = Zle

Krok 4: Wybierz wirtualng lokalizacje za pomoca rozmieszczenia panoramicznego.
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regulacja R
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regulacja

(--- sluia RettELEE 4 panoramiczna

dla segmentu 3 . STace STP‘GE dla segmentu 4
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(Lewa pétkula: Prawa pétkula: )

Rozmieszczenia panoramiczne jest ustawieniem panoramy
lub kontrolg kompensacji, ktéra pozwala na to, aby muzycy
brzmieli selektywnie w miksie. Poniewaz nasz stuch wypo-
sazony jest w dwa receptory (uszy), oddalone od siebie
0 okoto 6 cali, mamy zdolno$¢ styszenia dzwiekow
dochodzacych z réznych lokalizacji, dzieki nieznacznym
opoznieniom czasu dotarcia. Znakomici inzynierowie
dzwieku wiedzg od dawna, ze poprzez ,przesuniecie”
obiektow do ich lokalizacji dzwiekowej optymalizujemy
nasz zmyst stuchu i doswiadczamy wiekszej klarownosci.

Czy w Twoim zespole wszyscy stojg na Srodku sceny w
trakcie jamowania? Oczywiscie, ze nie. JamHub daje wiec
mozliwos¢ rozprzestrzenienia akustycznego za pomoca
regulacji Stage Control. Doswiadczenie to bedzie podobne
do tego, co dzieje sie, gdy gracie na zywo. Bedziecie
stysze¢ dzwieki w sposdb bardziej klarowny, a granie prob
stanie sie wiekszg przyjemnoscig. Jesli chcesz zrozumiec,
dlaczego w najlepszych nagraniach styszymy instrumenty
przypisane w panoramie do réznych lokalizacji, przeczytaj
czesc ,lewa potkula” niniejszej ramki oraz wspomniany




(Lewa poétkula: Prawa pétkula: )
Ustaw moc sygnatu wyjsciowego stuchawek na zero Nie zniszcz swojego stuchu. Zwiekszaj gtosnos¢ powoli.
(100% przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara), nastepnie | Mimo tego, ze JamHub jest kompatybilny z wiekszoscig
powoli zwiekszaj moc. Poniewaz kazdy segment urzadzenia | stuchawek, nie sprawi on, ze tanie stuchawki kiepskiej
JamHub® jest wyposazony we wiasng regulacje, moc jakosci bedg brzmiec lepiej. Przepraszamy, ale jestesmy
wyjséciowa w poszczegolnych segmentach bedzie sie producentami sprzetu, a nie cudotworcami.

rozni¢. Zaczynaj cicho i podkrecaj moc powoli. Stuchawki
rowniez wyposazone sg w szeroki zakres impedanciji.
Twoje urzadzenie JamHub zostato zaprojektowane w taki
sposob, aby reagowac na caty zakres impedancji, dlatego
tez ustawienia gtosnosci stuchawek bedg sie réznic. D

&

[Apel od tworcy JamHub: chron swoéj stuch. Przeciez chcesz gra¢ muzyke jeszcze wiele lat, wiec Twoje uszy muszg
by¢ w dobrej kondycji.]



Krok 6: Korzystanie z panelu SoleMix™

4 )
Lewa potkula:
Kazdy segment SoleMix™ umozliwia pobieranie sygnaty z wielu kanatéw stereo umieszczonych w urzadzeniu
JamHub®, dajac wyjatkowy zakres kontroli nad tym, cp styszy kazdy z muzykéw w swoim miksie wyjsciowym.
Prawa potkula:
Kazdy segment SoleMix jest jak oddzielny mikser.
Tworzysz wiasny mix, ktéry Ci najbardziej odpowiada, pozostali cztonkowie zespotu robig to samo. Pomysl o
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Chcesz zgtosni¢ muzyka, kto-
ry jest podpiety do segmentu
3? Podkre¢ gatke nr 3.

Chcesz Sciszy¢ muzyka,
ktory jest podpiety do seg-
mentu 4? Skre¢ gatke nr 4.
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Chcesz stysze¢ wiecej, czy mniej
efektdw? Reguluj ustawienia za
pomocg pokretfa ,effects return
(tor powrotu efektu).
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Aby uzyska¢ wiecej informacji, patrz dziat ,Segment efektdw” na stronie 14.

(10)

Gniazdo ,tor powrotu efektu”
jest zlokalizowane pod pokre-
tlem gtosnosci stuchawek na

- - 4 kazdym segmencie SoleMix na
urzadzeniu gtdbwnym JamHub.
Funkcja ta posiada rowniez
wiasne pokretto na pilocie
SoleMix.



Wszystkie modele urzadzenia JamHub® umozliwiajg korzystanie ze zdalnych pilotéw SoleMix™. (w komple-
cie z modelami GreenRoom i TourBus). Model BedRoom posiada jedno podtaczenie dla pilota SoleMix. Mode-
le GreenRoom oraz TourBus majg takich potaczen cztery. Jesli chcesz dodac jeden lub wiecej pilotdw SoleMix
do systemu JamHub, sg one dostepne w firmie Aplauz: www.aplauzaudio.pl

Pilot SoleMix umozliwia tworzenie unikalnego miksu poprzez wyjscie Jack na panelu zdalnego dostepu. Kazdy
pilot posiada wejscie stuchawkowe typu Jack, co daje petng kontrole nad miksem i poziomem sygnatu wyj-
$cia za pomocg jednego kabla podtgczonego do gtéwnego urzadzenia JamHub.

Pilot nie jest potaczony z zadnym konkretnym segmentem, gdyz kontroluje on jedynie poziom mocy wyjscio-
wej.

Pilot SoleMix zostat stworzony po to, aby perkusisci, klawiszowcy i muzycy, ktdrzy sg schowani za swoim
sprzetem, mogli dokonywa¢ zmian w miksie bez ruszania sie z miejsca. Pilot funkcjonuje w identyczny sposéb, co segment SoleMix,
tyle tylko, ze nie posiada segmentu wejsciowego (regulacja poziomu sygnatu wejsciowego, wejscia typu Jack oraz rozmieszczenie
panoramiczne).

Ponizej znajduje sie ilustracja opcji dostepnych dzieki pilotowi.

pilot SoleMix™

Lewa potkula: Prawa potkula: \
Panel zdalnej regulacji SoleMix jest samodzielnym seg- Panel zdalnej regulacji SoleMix to jak dodanie kolejnego
mentem wyjsciowym, ktory pobiera sygnaty ze wszystkich wyjscia do systemu; urzadzenie to jest niczym mikser, tylko
wej$¢. Na przyktad, model GreenRoom posiada 7 sementéw | bez zadnych wejs¢. Mozna réwniez dodac panel zdalnej regu-
SoleMix na gtéwnej jednostce oraz jeden sement zdalny. lacji do kazdego systemu JamHub.

Istnieje wiec 8 mozliwosci miksowania dzieki urzadzeniu.

Jezeli zakupisz trzy dodatkowe panele zdalnej regulacji, (Uwaga: nawet jesli urzadzenie zdalne SoleMix posiada
maksymalizujgc mozliwosci modelu GreenRoom, bedziesz siedem Sciezek, tak jak modele GreenRoom i TourBus,

Teraz mozesz juz zacza¢ jamowanie. Zachecamy do przeczytania catej instrukcji obstugi. Znajduje sie w niej jeszcze kilka kwestii do-
tyczacych urzadzenia JamHub, ktére sg niezbedne do wyjasnienia.

I nie zapomnij odwiedzi¢ dziatu ,Spotecznos¢” na stronie www.JamHub.com; daj nam zna¢, ze jestes i dowiedz sie, jakie sg do-
$wiadczenia innych uzytkownikdw urzadzenia JamHub.



Regulacja za pomocg SoleMix

Regulacja SoleMix™, znajdujaca sie w kazdym segmencie urzadzenia JamHub oraz na urzadzeniu zdalnym SoleMix jest fatwa do
zrozumienia i uzytkowania po zapoznaniu sie z uktadem graficznym projektem systemu w stopniu podstawowym.

Najpierw spdjrz na urzadzenie JamHub od gory. Zobaczysz od czterech do szesciu ponumerowanych segmentow, ktdre majg swoj
wiasny kolor. (segment ,,R” omdéwiony zostanie ponizej) Zwykle
bedziesz korzystac z jednego segmentu na jednego muzyka.
Jesli jestes$ gitarzysta, podigczasz swoj mikrofon i wzmacniacz
modelujacy do segmentu 1. Od tego momentu kazdy cztonek
zespotu moze regulowac sygnat ptynacy z segmentu 1 do ich
stuchawek za pomoca systemu SoleMix, poprzez skrecanie lub
podkrecanie gatki oznaczonej numerem ,,1” na wiasnym seg-
mencie SoleMix. To samo odnosi sie do pokretet 2" ,3"i,4" w
kazdym segmencie.

Nie zapomnij o pokretle ,effects return”. Za jego pomoca re-
gulujesz natezenie efektdw. ,Suchy” sygnat przechodzi przez
uktad sterowania SoleMix kazdego segmentu, za$ sygnat zmo-
dyfikowany przechodzi przez uktad sterowania ,FX”(znajdujacy
sie ponizej pokretta mocy sygnatu w stuchawkach).

JamHub ma te fajng ceche, ze poznawszy jeden segment urza-
dzenia znasz juz wszystkie pozostate jego segmenty.

tatwizna, prawda?

O co chodzi z segmentem ,R”

Uktad segmentu SoleMix

Uktad segmentu R

STAGE

TRIM O INPUT-/QMIC Fx~/ .\OUTPUT

Oto cafa tajemnica: Segment R (R jak ,rear”, czy ,record”) funkcjonuje identycznie, jak wszystkie inne segmenty SoleMix.
Moze on co prawda wygladac nieco inaczej, ale przyjrzyjmy sie mu blizej. Wszystkie pokretta sg identyczne. Jedyng rdznicg jest ich
rozmieszczenie na urzadzeniu JamHub.

Chcesz nagrywac to, co grasz z zespotem? Podepnij swoj odtwarzacz MP3 do segmentu R. Kazdy z muzykéw decyduje, w jakim
stopniu chce stysze¢ dany utwor poprzez skrecenie lub podkrecenie gatki R w segmencie SoleMix.

Segment R stuzy takze do nagrywania jamdw. Tak jak mix kazdego muzyka jest inny od pozostatych, tak mix nagrania jest réwniez
jedyny w swoim rodzaju. Korzystajgc z segmentu R dokonasz zadowalajgcych Cie ustawien nagrywania. Czy mozna stosowac seg-
ment R dla innego muzyka? Oczywiscie! Pamietaj, ze jest to po prostu kolejny segment urzgdzenia JamHub.

Aby rozpoczaé nagrywanie, utwdrz mix nagraniowy za pomocg uktadu sterowania segmentu ,R” i potgcz ten segment z kompute-

rem lub przeno$nym urzadzeniem nagrywajgcym i nagrywaj probe! Upewnij sie, ze osoba odpowiedzialna za nagranie jest rowniez
podfaczona do segmentu 1. W dalszej czesci instrukcji dowiesz sie, dlaczego jest to wazne.

(12)



Przetacznik 1-R do odstuchiwania miksu nagraniowego

Przetgcznik 1-R stuzy do odstuchiwania mikséw pochodzacych z segmentu 1 i seg-
mentu R. Jesli jeste$ osobg odpowiedzialng za mix nagraniowy, musisz stysze¢
zarbwno mix z segmentu R, jak i wkasny mix z segmentu 1. Dlatego tez urzadzenie
JamHub® wyposazone jest w uzyteczny przetgcznik umozliwiajacy szybkie przeta-
czanie pomiedzy wspomnianymi segmentami.

10 OR

(Lewa pétkula:

Przetacznik ten przekierowuje wyjscie segmentu R do
wejscia stuchawkowego segmentu 1. Jezeli przetacznik
jest ustawiony w pozyciji 1, sygnat z wyjscia SoleMix™ dla
segmentu 1 jest przekierowany do wejscia stuchawkowe-
go segmentu 1. Jezeli ustawimy przetgcznik w pozycji R,
sygnat z wyjscia SoleMix dla segmentu R jest przesytany
zarowno do wejscia stuchawkowego segmentu R, jak i
wejscia stuchawkowego segmentu 1.

\_

Prawa potkula:

~

Jesli jeste$ odpowiedzialny za stworzenie miksu nagra-
niowego, musisz stysze¢ zardwno swdj mix, jak i mix na-
graniowy. Aby ustysze¢ mix nagraniowy mozesz odtgczyc
stuchawki od wejscia stuchawkowego Twojego segmentu i
podtaczy¢ je do wejscia stuchawkowego segmentu R.

Lub, przy zatozeniu, ze Twdj wtasny mix jest tworzony

w segmencie 1, zostaw stuchawki wpiete w segment 1 i
zastosuj przetacznik 1-R, aby szybko wybiera¢ pomiedzy
wiasnym miksem, a miksem nagraniowym. Y,

Silnik efektow i jego ustawienia

Silnik efektow urzadzenia JamHub pozwala na tworzenie ,,przestrzeni” wewnatrz
urzadzenia i decydowanie o stopniu jego natezenia.

Mozesz réwniez, dla odmiany, sprobowac skorzystac z jednego z efektéw, takich jak
flanger lub phaser.

W kazdym segmencie i kazdym urzadzeniu zdalnym mozesz ustawic ile efektu
chcesz w miksie. Pozwala to kazdemu muzykowi na decyzje, jak bardzo “sucho” ma
brzmie¢ wokal.

Silnik efektow jest potgczony jedynie z wejsciami mikrofonowymi. Jest tak dlatego,
ze wiekszo$¢ wzmacniaczy modelujgcych, klawiszy i perkusji elektronicznych posia-
da wtasne, wbudowane efekty. Jesli styszate$ kiedy$ pogtos natozony na inny po-

gtos, zrozumiesz czemu chcieliSmy unikng¢ ich mieszania.

Lewa pétkula:
Stereofoniczny silnik efektéw jest potgczony z zestawem
24-bitowych kodekow audio o czestotliwosci 48 kHz, aby
zapewnic¢ doskonatg jakos¢ dzwieku. Silnik efektow wy-
posazony jest w 16 uprzednio ustawionych algorytmow,
ktére odpowiadajg wszystkim podstawowym potrzebom, a
takze w kilka dodatkowych, niezwyktych efektow. Kodeki

Prawa potkula:

Urzadzenie posiada szeroki wachlarz efektéw, a kazdy
muzyk moze kontrolowac¢ ich natezenie w swoim miksie za
pomoca pokretta FX.




Oto przewodnik po silnikach efektow bedacych wyposazeniem urzadzenia JamHub®

Tabela efektow — Uwaga: Mniejsza wersja tej tabeli znajduje sie na spodzie urzadzenia JamHub.

Numer efektu Nazwa efektu Opis Lewa pétkula Prawa pétkula

A Slap D Opéznienie z odbiciem | Sala, na drugim koncu Ten stynny sound
ktérej znajduje si¢ twarda| rockabilly
$ciana.

B Ping D Opdznienie typu ping Urzadzenie JamHub jest | Opdznienia w stereo,

pong urzgdzeniem stereo iten | bardzo fajne. Stuchaj ich
efekt w pelni wykorzy- obydwoma uszami.
stuje te ceche.

C Big Duza przestrzen Duza sala z duzg Przestrzen wynika juz
iloscig odbid. z nazwy. Postuchaj, a

uwierzysz.

D Early Krétkie odbicia Delay z szybkimi Maty, zamkniety pokdj, ze
odbiciami. $cianami blisko siebie.

E Chorus Chorus Modulacja wysokosci Phaser i flanger w jed-
tonu i czasu, dajgca nym, co daje efekt choru.
brzmienie ,wieksze” niz Sprawdz to.
suchy sygnal.

F Echo Echo Powtorzenie oryginal- Hop-hoooop!
nego sygnatu.

G Flanger Klasyczny flanger Zasadniczo, jest to Flanger daje brzmienie
rozlegly filtr, w ktéorym | przelatujacego samolotu.
oryginalny sygnat jest Sprébuj, tylko nie prze-
mieszany z sygnalem o [sadzZ z jego uzywaniem,
zmienionym czasie. ok?

H Phaser Klasyczna zmiana fazy [ Modulowane gory i doly. [ Wokalowy efekt phaser.
Tak jak u klasykow) Sprobuj, ale tylko czasa-

mi, dla efektu.
I Spring Poglos sprezynowy 2-sekundowy pogtos Sprezynowy poglos do
(2,0 sekundy) prosto pudetka pogloso- | mikrofonu? Czemu nie?
wego. Jesli uderzysz JamHub,
prezyna pozostanie nie-
naruszona
J Chapel Pogtos typu kaplica Trzysekundowy pogtos o | Co$ pomiedzy kosciotem
(3,0 sekundy) wielu péznych odbiciach. | a duza sala.
K Gated Pogtos bramkowany Poglos bramkowany o Dodaje odrobine
(0,8 sekundy) dhugosci 0,8 sekundy. pogtosu bez zbytniego
zakltdcania brzmienia.
L Reverse Pogtos odwrdcony Pogtos odwrécony o Co? Poglos odwrécony?
(1,2 sekundy) diugosci 1,2 sekundy. OK, sprébujmy!
M Church Poglos koscielny 7-sekundowy poglos o Muzyka w kosciele. Wy-
(7,0 sekundy) wielu poznych odbiciach. pbraz sobie...
N Med Pogtos pokojowy Poglos o krétkich, szyb- |Jak granie w niewielkim
(1,8 sekundy) kich odbiciach i dtugosci [pomieszczeniu o twar-
1,8 sekundy. dych $cianach.
o] Hall Poglos typu duza hala | Pogtos o dlugich odbi-  |Jak granie w sali miesz-
(2,8 sekundy) ciach i dtugosci 2,8 sek. | czacej 300-500 oséb.
P Small Pogtos typu niewielka Pogtos o krétkich odbi- | Jak granie w sali
hala (1,5 sekundy) ciach, dlugosci 1,5 sek. mieszczacej 100 osob.




Porownanie modeli JamHub®

Funkgja BedRoom GreenRoom TourBus

Kanaly audio 15 ogdtem (5 stereo, 5 mik.) 21 ogétem (7 stereo, 7 mik.) 21 ogébtem (7 stereo, 7 mik.)
Wyjscia 5 stuchawkowych 7 stuchawkowych, 1 USB 7 stuchawkowych, 1 USB
Piloty SoleMix™ w zestawie Brak 1 2

Gniazda pilotéw SoleMix™ 1 4 4

Zasilanie fantomowe Brak Jest Jest

Nagrywanie

Analogowe za pomoca
wyjscia Jack % cala

Analogowe za pomoca
wyjécia Jack % cala lub
cyfrowe przez USB

Analogowe Jack % cala lub

urzadzenie nagrywajace

Przydatne diagramy pokazujace mozliwosci potaczen

(na przyktadzie modelu GreenRoom)
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Uwaga: aby uzyskac wiekszg kontrole, muzyk nr 3 musi podzieli¢
instrument i wokale pomiedzy dwa segmenty wejsciowe.

cytfrowe USB lub zintegrowane




Muzyk nr #4

Segment nr 6

Muzyk nr #1

Segment nr 1

4 muzykow r

Muzyk nr #2
Segment nr 2
Muzyk nr #3
n W I.Q Segmenty nr4i5
| o e
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Uwaga: ten muzyk gra jednoczesnie na gitarze i klawiszach,
dlatego korzysta z dwdch segmentéw

Do podtaczania instrumentow nalezy uzywac kabli stereofonicznych
lub przejsciowki mono-stereo zawartej w zestawie.

Przejscidwka stereo Kabel mono (gitara akustyczna, bas mono, itp.)

Ui N - o (|| T 9

Widok z tytu

JamHub® TourBus



Bardziej szczeg6towy przeglad ustawien poziomow wejsciowych

( Lewa potkula:

Tak jak w przypadku innych sprzetéw (mikseréw, ztgcz na-
grywajacych, starych wzmacniaczy lampowych, itp.) liczy sie
prawidtowe ustawienie poziomow.

Dlatego tez uprosciliSmy sprawe wprowadzajac znajoma

Prawa potkula:

To, co przeczytasz ponizej, warto wiedzie¢ w kontekscie
nagrywania, brzmienia na zywo oraz uzyskania jak najlep-
szego brzmienia z naszego urzgdzenia JamHub. Jesli masz
watpliwosci, czerwone oznacza stop (lub $cisz, w przypadku

strukture:

zielony = sygnat, z6ity = ostrzezenie, czerwony = przester.
Wierzymy, ze jest dla Ciebie wazne, aby zrozumie¢ kwestie
mocy sygnatu. Jesli tak, czytaj dalej. Ma to zastosowanie do

Prosta analogia pomiedzy obcieciem a przesterowaniem

JamHub®).

Pomys$imy o muzyce jak o osobie odbijajgcej sie na trampolinie. Moze ona odbic sie na duzg lub niewielkg wysokos$¢. Nazywamy to
dynamikg. Czasami odbijamy sie nisko, czasami wysoko. Wiekszo$¢ muzykéw zawsze zmienia ,,odbicie”, gdyz wiekszos¢ utworéw ma
swoje spokojne i glosSne momenty.

PrzenieSmy teraz trampoline do pokoju z sufitem. Styszates kiedy$ o czym$ takim, jak ,margines przesterowania”? To jest jak odle-
gtos¢ pomiedzy naszg gtowg a sufitem w pokoju, w ktorym sie znajdujemy wraz z trampoling. Sufit jest nieruchomy, lecz mozemy
podwyzszac i obnizac trampoline, aby uzyskac¢ wiekszy margines. Jesli nasza muzyka nie jest bardzo dynamiczna, to znaczy, odbija-
my sie niezbyt wysoko od trampoliny, wowczas potrzebujemy mniejszego marginesu. Jednakze, jesli odbijamy sie wysoko, upewnij-
my sie, ze trampolina jest wystarczajgco daleko od sufitu, tak abySmy nie uderzyli sie w gtowe z braku marginesu.

W jaki sposdb obnizamy lub podwyzszamy trampoline? Za pomocg ustawiania pozioméw. Ustawienie pozioméw stuzy do obnizania
lub podwyzszania trampoliny. Mozemy zobaczy¢, jaka odlegtos¢ dzieli nas od sufitu, jesli bedziemy obserwowac diody: zielona ozna-
cza ok., zotta/pomaranczowa oznacza, ze zblizamy sie do sufitu, zas czerwona, ze uderzamy w niego gtowa.

Pojeciem uzywanym przez inzynierow dzwieku w sytuacji braku marginesu dla wzmacniacza (gdy nasze gtowy uderzajg w sufit) jest
obcinanie sygnatu. Opisuje ono to, co dzieje sie z sygnatem elektrycznym. Nasze uszy obcinajg sygnat, gdy jest on skompresowa-
ny lub przesterowany. W przypadku gitary, przester moze brzmiec dobrze, jednakze w przypadku wokali zwykle tak nie jest.

Stosunek sygnat/szum jest stosunkiem brzmien ztych do brzmien dobrych w naszym systemie. Sygnat jest muzyka. Szum jest
tym, czego nie chcemy. Jesli nie ustawimy pozioméw w odpowiedni sposob, wowczas szum elektroniczny obecny w atmosferze be-
dzie styszalny tak dobrze, jak muzyka.

Pomy$l o szumie jak o podtodze w naszym pokoju z trampoling. Zeby odbi¢ sie naprawde wysoko, musimy by¢ jak najdalej od pod-
togi. Jesli trampolina jest zbyt blisko podtogi, ograniczamy moc naszych skokdw, poniewaz stopy beda uderzaty o podtoge.

Przy ustawianiu pozioméw warto zwréci¢ uwage na kilka kwestii. Po pierwsze, zawsze zostawiaj duzo marginesu przestero-
wania, aby wraz z podkreceniem mocy od razu nie przesterowa¢ dzwieku. Przy ustawianiu poziomow nalezy gra¢ na instrumencie
jak najgtosniej. Na przyktad, wokalista nie powinien szepta¢ do mikrofonu przy ustawianiu poziomow, lecz Spiewac najgtosniej jak
potrafi. Jesli bedzie szepta¢, wowczas poziom (wysokos¢ trampoliny) bedzie zbyt wysoki, co skonczy sie brakiem marginesu prze-
sterowania przy pierwszym krzyknieciu ,hej”. Z drugiej strony, jesli wokalista bedzie jedynie gtosno krzycze¢ do mikrofonu, wowczas
poziomy zostang ustawione zbyt nisko. Jesli wokalista bedzie szeptac, nie ustyszymy go w zalewie innych instrumentow.

Przy ustawianiu poziomoéw dla instrumentow nalezy zostawi¢ miejsce na soloéwki. Gtosnos$¢ podczas soléwek powinna by¢ wskazy-
wana zielonymi diodami z matym dodatkiem zbttych. Mozna nieco skreci¢ gtosnos¢ za pomocg pedatu podtogowego lub pokretta
gtos$nosci. Pozostawi to margines do wyjscia na pierwszy plan miksu w trakcie solowki.

Jesli chodzi o mikrofon wokalowy, aby zmniejszy¢ gto$no$¢ mozesz po prostu oddali¢ sie od mikrofonu lub odsungé mikrofon. Profe-
sjonalisci robig tak caty czas. Jest to wspaniata technika, ktdra jest tatwa do nauczenia, zwtaszcza korzystajac z urzagdzenia JamHub.
Mamy nadzieje, ze niniejszy rozdziat pomdgt w rozwigzaniu tajemnicy ustawiania poziomoéw. Przez lata stuchaliSmy réznych bzdur
dotyczacych ustawiania poziomow, takich jak ,,zawsze ustawiaj je na 9:00” albo ,,ustawiaj je tak nisko, jak to mozliwe” lub ,wszyst-
kie poziomy muszg by¢ jednakowe”. Prawda jest taka, ze nie istnieje jedno ,magiczne ustawienie”. Kazdy mikrofon, instrument i
inny sprzet jest jedyny w swoim rodzaju, co wymaga odpowiedniego ustawienia. I nawet kiedy wszyscy w Twoim zespole uzywajg
doktadnie tych samych mikrofondéw wokalowych, to jednak gtosy wokalistdw roznig sie od siebie. Beda wiec oni potrzebowac wia-
snych ustawien. Podgzaj za wskazaniami diodowymi, obserwuj poziomy w trakcie proby i wszystko powinno by¢ w porzadku.

Dodatkowe funkcje modelu GreenRoom i TourBus: Zasilanie fantomowe

Modele GreenRoom i TourBus sg wyposazone w zasilanie fantomowe +48V dla mikrofonéw kondensacyjnych. Aby je wigczy¢, wy-
starczy nacisngc przycisk znajdujacy sie w tylnej czesci obudowy urzadzenia; zaswieci sie wowczas czerwona dioda +48V. W chwili
wigczania mozliwe sg niewielkie zaktocenia. Jest to normalne i ustepuje po krétkiej chwili. Co, jesli tylko jedna osoba korzysta z
mikrofonu kondensacyjnego? Zaden problem. Zasilanie fantomowe jest przeznaczone dla mikrofonéw kondensacyjnych,
jednak nie stanowi ono zagrozenia w postaci zniszczenia mikrofonéw dynamicznych. Aby dowiedzieC sie wiecej na temat

zasilania fantomowego, przeczytaj artykut na Wikipedii: http://en.wikipedia.org/wiki/Phantom_power. Q



Dodatkowe funkcje wersji TourBus: Funkcje nagrywania

Model TourBus urzadzenia JamHub® jest wyposazony w funkcje nagrywania jamow bezposrednio na wymienng karte Secure Digital
RAM (SD RAM). Po skonczeniu proby, mozesz odtworzy¢ nagrang Sciezke z modelu TourBus, lub przetozy¢ karte SD RAM do kompu-
tera i przeniesc pliki do podzielenia sie i omoéwienia z zespotem (lub innymi). Nagrania dokonywane przez model TourBus sg stereo-

foniczne i zapisywane jako pliki WAV o jakosci CD audio (16-bitowe, 44,1 kHz).

Jest kilka rzeczy, ktére musisz wiedzie¢ odno$nie do mozliwosci nagrywania przez model TourBus. Po pierwsze, mix nagraniowy
stworzysz za pomoca ustawien SoleMix™ w segmencie R. Jesli osoba odpowiadajaca za nagranie jest jednym z muzykdw, powinna
ona podtgczy¢ swoje stuchawki do segmentu 1 i korzystac z przetgcznika 1-R w celu szybkiego podstuchu wasnego miksu i miksu
nagraniowego. Aby uzyskac wiecej informacji, patrz dziat ,Segment 1-R” na stronie 13.

Budowa menu i klawiszy funkcyjnych

Klawisze funkcyjne zalezg od oprogramowania. Ozna-
s s

cza to, ze ich funkcje zmieniajg sie korzystajagc z moz-
liwosci nagraniowych urzadzenia JamHub. Sytuacja

wyglada podobnie w przypadku klawiszy funkcyjnych Ekran LCD

na telefonie komdérkowym. Nalezy obserwowac ekran,

na ktérym pojawiajg sie informacje, do czego stuza
poszczegdlne przyciski.

Klawisze progra- - } = = = =

o OO

Funkcje przenoszenia (nagrywania):
Funkcje przenoszenia zostaty zaprojektowane w po-
dobny sposob do tych, z ktérych pewnie korzystate$
juz wezesniej, plus dodano kilka specjalnych funkgji.
Omoéwmy je jedna po drugiej:

Klawisze transpor-
towania

Klawisz przewijania w ty}: Naci$nij raz, a urza- = =
dzenie przewinie odstuchiwany utwor przy predkosci
5 sekund na sekunde, odtwarzajac 1 sekunde Sciezki jam001.wav 00:00:00
audio podczas przewijania. Gdy nacisniesz klawisz
dwukrotnie, urzadzenie rozpocznie szybkie przewijanie Met Util Dir Mark

utworu (10 razy szybciej). Gdy naci$niesz klawisz trzy
razy, urzadzenie wraca do poczatku odstuchiwanego
utworu.

Nacisénij klawisz trzykrotnie w trakcie pierwszych trzech
sekund utworu, a urzadzenie odtworzy poprzedni
utwor.

Klawisz szybkiego przewijania w przéd: Naci-
$nij raz, a urzadzenie przewinie do przodu odstuchiwa-
ny utwor przy predkosci 5 sekund na sekunde, odtwa-
rzajac 1 sekunde Sciezki audio podczas przewijania. Gdy nacisniesz przycisk dwukrotnie, urzgdzenie rozpocznie szybkie przewijanie
utworu (10 razy szybciej). Gdy naci$niesz klawisz trzy razy, urzadzenie przechodzi do poczatku nastepnego utworu.

Stop: Ten klawisz zatrzymuje odtwarzanie, nagrywanie, przewijanie do przodu i do tytu.

Play: Klawisz ten stuzy do odtwarzania nagranego utworu.
® Record: Klawisz ten stuzy do nagrywania.
Gdy nacisniesz ten klawisz raz, zobaczysz, ze zewnetrzna obwddka klawisza zaczyna migac na czerwono. Oznacza to, ze urzadzenie
JamHub jest gotowe do nagrywania. Gdy nacisniesz ten klawisz jeszcze raz, zobaczysz, ze zewnetrzna obwddka klawisza zaczyna
$wieci¢ na czerwono na state. Oznacza to, ze JamHub dokonuje nagrania. Aby w trakcie nagrywania wigczy¢ metronom, zanim
wciéniesz klawisz nagrywania po raz drugi, nacisnij klawisz funkcyjny wysuniety najbardziej w prawo, aby wtgczy¢ lub wytaczy¢ me-
tronom. Aby zakonczy¢ proces nagrywania nacisnij klawisz “stop”. Dioda wytgczy sie, wskazujgc na to, ze JamHub nie jest w trakcie
nagrywania.
Gdy nacisniesz klawisz ,,stop”, TourBus zapyta Cie, czy chcesz zachowac nagranie. Nalezy wowczas nacisng¢ klawisz umieszczony
pod stowem ,YES” na ekranie, aby zachowa¢ plik, lub klawisz umieszczony pod stowem ,NO” na ekranie, aby skasowa¢ plik. Za-
uwaz, ze nie ma tu funkcji ,anuluj”.
W trakcie nagrywania zobaczysz informacje ,New” nad trzecim klawiszem funkcyjnym. Aby utworzy¢ nowy plik utworu, nalezy wci-
sngc¢ klawisz “New”, wowczas TourBus zachowa istniejgce nagranie i utworzy nowy plik. Umozliwia to przyporzadkowanie jednego
utworu do jednego pliku, co pomaga w zarzadzaniu utworami po skonczeniu proby. Przy wyszukiwaniu muzyki do odstuchania, wy-
godniej jest mie¢ wiele matych plikdw, niz jeden duzy, dlatego tez zachecamy do czestego korzystania z tego klawisza. Po zakoncze-
niu proby mozesz, dla utatwienia, zmieni¢ nazwy plikow na swoim komputerze.
Czerwona obwoddka wokét klawisza Record zostata zaprojektowana tak, aby byta widoczna z duzej odlegtosci. Wystarczy rzuci¢
okiem na JamHub w trakcie grania proby, zeby sprawdzi¢, czy urzadzenie jest w trakcie nagrywania. Jesli obwodka wydaije state,
czerwone $wiatto, oznacza to nagrywanie. Jesli Swiatto miga lub nie jest widoczne, oznacza to, ze urzadzenie nie nagrywa.

D O & O

O




(Lewa pétkula: Prawa poétkula: )
Wbudowany rejestrator tworzy nagranie stereofoniczne Urzadzenie JamHub nagrywa miksy stereo o tej samej
o gtebi bitowej wynoszacej 16 bitow oraz czestotliwosci jakosci, co ptyta CD. Jesli masz ambicje tworzenia muzyki,
probkowania wynoszacej 44,1 kHz, ktdre jest nagraniem o | musisz zdaé sobie sprawe, ze na sukces skfadajg sie dobre
jakosci CD. Dzisiejsze standardy nagran studyjnych oscy- utwory, a nie czestotliwos¢ probkowania. Dlatego skup sie

lujg wokdt wartosci 24 bit/96 kHz (niektore nawet osiggajg | na tworzeniu dobrej muzyki i graj proby i jamy za pomo-
192 kHz). JamHub® jest wysokiej jakosci ,,brudnopisem” €3 urzadzenia JamHub. Gdy juz bedziecie mieli gotowe i
nagraniowym. JamHub nie jest jednak odpowiednim dopracowane utwory, udajcie sie do studia nagraniowego
sprzetem do nagrywania Waszego nastepnego albumu. i z pomocg dobrego inzyniera dzwieku stworzcie album, z
Do tego potrzebne jest studio nagraniowe i dobry inzynier | ktorego bedziecie dumni.

dzwieku. Jednakze korzystanie z urzadzenia JamHub w

Menu gtowne:

STOP @ lub jam001.wav — nagrywanie zostato zatrzymane w momencie, ktory wskazuje licznik lub urzadzenie wskazuje nazwe
obecnego pliku, na przyktad, jam007.wav

00:00:00 - licznik pokazuje obecny stan odtwarzania obecnego utworu w formacie godziny:minuty:sekundy.

Met — klawisz menu metronomu

Util — klawisz menu pomocniczego

Dir — klawisz menu katalogow

Mark or DelM — zaznacz lokalizacje w trakcie nagrywania lub DelM — usuniecie zaznaczenia.

Metronom

Spoéjrzmy teraz na funkcje metronomu. Nacisnij lewy klawisz funkcyjny pod informacjg ,Met” na ekranie.
Masz teraz dostep do nastepujacych funkgji:

BPM=100 — Jest to domysIne tempo. Mozesz je zmieni¢ poprzez naciskanie klawiszy funkcyjnych pod ekranem wskazu-
jgcym BPM. Klawisz + zwieksza tempo, za$ klawisz — zmniejsza tempo. Zakres tempa zaczyna sie od 30 BPM i konczy na 240 BPM
(specjalnie dla zespotdéw speedmetalowych). Jesli przytrzymasz klawisz, BPM zwieksza lub zmniejsza sie szybciej.

Mozna réwniez nacisng¢ przycisk, aby zmieni¢ BPM o jedng wartos¢ na raz.

4/4 — to rodzaj rytmu. Mozesz zmieni¢ rytm na inny poprzez naci$niecie klawisza ,More”. Ponizej zajmiemy sie tym bardziej
szczegdtowo.

More — klawisz ten umozliwia zmiane rytmu lub wgranie tempa.

Tap — Klawisz ten umozliwia wgranie tempa. Po prostu uderzaj w klawisz w tempie utworu, a metronom urzadzenia Jam-
Hub zarejestruje Twoje tempo i wyswietli BPM. Nacisnij klawisz Esc, aby powrdci¢ do gtdwnego menu metronomu, gdzie mozesz
dostroi¢ BPM za pomocg klawiszy + i -.

Type — nacisniecie tego klawisza umozliwia zmiane rodzaju rytmu. Metronom JamHub posiada 9 rodzajow rytméw. 1/4,
2/4, 3/4, 4/4, 5/4(23), 5/4(32), 7/8(223), 7/8(232) oraz 7/8(322), przy czym liczby w nawiasach oznaczajg lokalizacje akcentow.
Aby przejrze¢ opcje naciskaj klawisz Type.

Esc — prowadzi z powrotem do menu gtéwnego.

Utility (menu pomocnicze)

Menu pomocnicze zawiera trzy funkcje: Formatuj karte SD, pokaz wolne miejsce oraz ustaw kontrast ekranu LCD. Mozna wybieraé
pomiedzy nimi za pomocg klawiszy + i -. Nacisnij OK., aby wej$¢ w wybrang funkcje lub Esc, aby z niej wyjsc.

Formatuj karte SD — skorzystaj z tej funkcji, w celu nadpisania niesformatowanej lub zniszczonej karty pamieci.
Za pomocg formatowania wszystkie dane na karcie zostang nadpisane, a uszkodzona przez magnes lub telefon komorkowy karta
moze zosta¢ naprawiona. Pewien stopien zniszczen jest nie do naprawienia, jednakze JamHub dokona wszelkich staran, aby napra-
wic karte. Nacisnij OK., celem sformatowania karty lub Esc, aby opusci¢ menu pomocnicze.

Pokaz wolne miejsce — funkcja ta pokazuje ile wolnego miejsca zostato na karcie SD (w gigabajtach i procentowo).

Kontrast ekranu LCD — naciskajac klawisze + i — mozesz zmieni¢ kontrast ekranu LCD.
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Katalog

Funkcje Dir umozliwiajg pobieranie utworéw do odtworzenia. Nacisnij klawisz Dir, nastepnie za pomocg dwoch klawiszy funkcyjnych
po lewej stronie mozesz przegladac katalogi. Naci$nij OK, aby wybrac katalog lub Esc, aby wyjs¢.

Po wybraniu katalogu, przyktadowo katalogu REC, moZzesz przechodzi¢ od utworu do utworu za pomocg dwdch klawiszy funkcyjnych
po lewej stronie. Uwaga, aby szybko przegladac¢ utwory, nacisnij i przytrzymaj klawisz funkcyjny. Jest to szczegdlnie uzyteczne w
przypadku bardziej pojemnych kart RAM.

Funkcje zaznaczania i usuwania zaznaczenia

Funkcja zaznaczania i usuwania zaznaczenia umozliwiajg szybsze przegladanie nagranych utwordw. Zaznaczajgc poszczegdline utwo-
ry mozesz ,przeskakiwac” z jednej czesci nagrania do innej i zapetli¢ odtwarzanie pomiedzy zaznaczonymi punktami, aby szybciej
nauczyc¢ sie okreslonej czesci utworu.

Mark — nacisnij klawisz Play i stuchaj nagranego utworu. Jesli chcesz doda¢ znacznik, naciénij klawisz Mark. W miare odtwarzania
utworu mozesz dodawac kolejne znaczniki.
DelM — funkcja ta usuwa znaczniki z dotychczasowego miejsca w utworze.

+ » — Przejdz do nastepnego znacznika. Zatrzymaj odtwarzanie za pomocg klawisza Stop. Aby przechodzi¢ od znacznika do
znacznika naci$nij jednoczesnie klawisze Stop i Fast Forward. Uwaga: W miejscu, w ktdérym zatrzymasz utwor pojawia sie tymczaso-
wy znacznik, dzieki czemu mozesz do niego wrocic.

+ = — Przejdz do poprzedniego znacznika. Zatrzymaj odtwarzanie za pomoca klawisza Stop. Aby przej$¢ do poprzedniego znacz-
nika naci$nij jednoczesnie klawisze Stop i Rewind.

+ > — Funkcja petli. Zaznacz dwa miejsca, ktdre chciatby$ wykorzystaé jako poczatek i koniec zapetlenia. Przy drugim znaczniku
naci$nij jednoczesnie klawisze Rewind i Fast Forward — nastgpi odtwarzanie fragmentu utworu pomiedzy znacznikami. Na wyswie-
tlaczu pojawi sie ikonka (~), wskazujaca na to, ze JamHub® TourBus odtwarza zapetlony fragment pomiedzy znacznikami. Aby za-
konczy¢ odtwarzanie zapetlonego fragmentu nacisnij klawisz stop. Uwaga: Zapetlony fragment moze mie¢ swdj poczatek w ktérym-
kolwiek miejscu po pierwszym znaczniku. Na przyktad, jesli dodates$ jeden znacznik w 7 sekundzie i drugi w 17 sekundzie, mozesz
odtworzy¢ zapetlony fragment w 11 sekundzie.

Podsumowanie

Dziekujemy za przeczytanie catej instrukcji obstugi urzadzenia JamHub. Mamy nadzieje, ze opanowates juz obstuge swojego cichego
studia prob i mozesz pomdc tym, ktdrzy potrzebujg przewodnika. Jedng z najwspanialszych rzeczy w byciu muzykiem jest mozliwosc¢
zebrania sie razem z innymi muzykami i tworzenie czego$ nowego; dlatego tez nie czekaj, tylko zacznij jamowac z innymi!

Zapraszamy do odwiedzenia naszego forum pod adresem www.JamHub.com. Mozesz tam komunikowac sie z zespotem JamHub,
dzieli¢ sie swoimi doswiadczeniami z urzgdzeniem JamHub, wzigé udziat w konkursach lub zapisa¢ sie na liste odbiorcéw e-newslet-
tera. Jesli jeste$ w trasie, wyslij nam informacje o najbardziej szalonych miejscach, w ktdrych zdarzyto Ci sie gra¢ proby, skoro teraz
nie ogranicza Cie juz ani czas, ani miejsce.

Zyczymy udanego korzystania z JamHub! R6b muzyke!
Zespo6t JamHub



Najczesciej zadawane pytania

Aktualizowana lista najczesciej zadawanych pytan znajduje sie na naszej stronie WWW.JamHub.com; obejrzyj rowniez filmiki odpo-

wiadajgce na te pytania na WWW.YouTube.com/HubHed. Aby uzyska¢ odpowiedzZ na bardziej skomplikowane pytania, odwiedz dziat
spotecznosciowy JamHub® na naszej stronie, w ktdrym muzycy, inzynierzy dzwieku i techniczni odpowiadajg na pytania pojawiajg-

ce sie po opublikowaniu instrukcji.

Brak pytan? Doskonale, znaczy ze wykonaliSmyto kawat dobrej roboty. Tak czy siak, odwiedzZ naszg spotecznosc. Kto wie, moze po-
mozesz komus, kto ma problem ze swoim JamHub.

P: Czy moge uzywac JamHub z bebnami akustycznymi?

O: Tak! Préby nadal beda brzmiaty klarownie. Wystarczy powiesi¢ mikrofon lub dwa nad zestawem perkusyjnym i podtaczy¢ je do
JamHub. Mozna takze skorzysta¢ z mniejszego miksera oraz trzech mikrofonéw, aby osiggnac stereofoniczne brzmienie perkus;ji, i
podtaczy¢ taki mix do urzadzenia JamHub. Zalecamy mocowanie mikrofonu nad werblem, jednym z tomoéw/ride’éw oraz przy cen-
trali. Rozmies¢ dwa mikrofony przestrzenne po lewej i prawej stronie miksu, centrale daj do $rodka i wyslij sygnat stereo do jednego
z segmentdw urzadzenia JamHub.

P: Jesli korzystam z akustycznej perkusji, czy bede mdgt jg Sciszy¢ za pomocg JamHub?

O: Nie. Perkusja pozostanie gtosna, jednakze mozesz zmniejszy¢ ogolng gtosnosc jesli Twdj zespot nie korzysta z glosSnego wzmac-
niacza basowego, wzmacniaczy gitarowych, klawiszowych i gtosnikéw PA. Mimo iz akustyczna perkusja nie bedzie tak cicha jak elek-
troniczna, nadal mozesz zapobiec konkurowaniu wzmacniaczy ze soba.

P: W jaki sposob moge korzystac z gitary akustycznej?

O: Czy gitara posiada przystawke? Jesli nie ma, wowczas ustaw mikrofon przed gitarg i wepnij go do wolnego wejscia mikrofonowe-
go na urzadzeniu JamHub.

O: Czy gitara posiada przystawke? Jesli tak i chcesz wpigc sie bezposrednio, wowczas wepnij kabel w przejscidwke mono-stereo i
wioz jg do wyjscia gitarowego. Moze sie okazac, ze da sie lepiej kontrolowac akustyke za pomocg DI boxdw (Direct Inject) lub pe-
datow podtogowych. Jest wiele powoddw korzystania z takiego sprzetu (najwazniejszym z nich jest dopasowanie impedancji), dlate-
go tez profesjonalisci korzystajg z DI boxow. Jesli chcesz grac akustycznie, ktoregos dnia bedziesz musiat sprawi¢ sobie DI-box.

P: Ktdre instrumenty nie sg kompatybilne z urzadzeniem JamHub?

O: Na razie nie mamy informacji o takowych. By¢ moze sg takie, ale jak na razie nie wiemy ktdre. Niektdre firmy poswiecity sie two-
rzeniu instrumentow, na ktdrych mozna grac zawsze i wszedzie. Niektore z nich oferujg nawet elektroniczne akordeony (nie tylko
jeden model, lecz catg linie modeli!!!). Waltornisci uzywajg wktadek, dzieki ktdrym moga ¢wiczy¢ po cichu, a takze pudetek wyci-
szajgcych instrument i tworzacych sygnat stuchawkowy, ktory mozna wysta¢ do urzadzenia JamHub. Z JamHub wspotpracujg gitary,
perkusje, instrumenty perkusyjne, klawisze, akordeony, instrumenty dete, a nawet theremin! Wystarczy sprawdzi¢, czy sprzet jest
wyposazony w wejscie stuchawkowe typu Jack i mozna zaczynac jamowanie w studio JamHub.

P: Czy macie jakie$ wskazdwki dla nowych uzytkownikéw?

O: Tak. Od momentu wynalezienia testowaliSmy sprzet przez wiele godzin. Wiemy wiec bardzo duzo na temat wdrazania sie w jego
uzywanie. Nasze gtéwne wskazéwki to:

1. Korzystaj z dobrych (stereofonicznych) kabli i podtaczaj kabel idgcy od JamHub bezposrednio do wyjscia stuchawkowego na
wzmacniaczu modelujgcym, klawiszach lub elektronicznej perkusji.

2. Zdobadz przedtuzacze do kabli stuchawkowych, a bedziesz mdgt poruszac sie po nieograniczonym terenie.

3. Korzystaj z dobrej jakosci stuchawek. JamHub jest akustycznie przezroczysty. Nie ma wptywu na brzmienie. Dlatego jesli Twoje
stuchawki sg ztej jakosci, JamHub nie bedzie mogt naprawi¢ brzmienia.

4. Zaopatrz kazdego muzyka w mikrofon, nawet jesli nie umiejg $piewac. Po natozeniu stuchawek na uszy, tatwiej jest porozumie-
wac sie przez mikrofon.

5. Gitarzy$ci: wzmacniacz modelujgcy wraz z pedatem podtogowym umozliwia kontrolowanie gto$nosci dzwieku, jak na przyktad po-
zwala na pogtosnienie przy soléwkach. Klawiszowiec: kontroluj gtosnos$¢ za pomoca regulacji gtosnosci na Twoim instrumencie.

6. Skrec (lub skre¢ do zera) wszelkie poziomy na wejsciach, ktorych nie uzywasz, aby zminimalizowac¢ zewnetrzny szum.



P: Dlaczego nie ma zadnych pokretet korekcji?

O: Urzadzenie JamHub® nie stuzy do zmieniania brzmienia, lecz do podziatu sygnatu pomiedzy podtaczonych do urzadzenia muzy-
kéw oraz pozwala na wiekszg kontrole miksu. Zanim wyslesz sygnat do urzadzenia JamHub powiniene$ ustawi¢ dobre brzmienie na
wzmacniaczu, po tym mozesz skorzystac z urzgdzenia JamHub do podziatu sygnatu pomiedzy cztonkéw zespotu.

P: Dlaczego nagrania dokonywane przez model TourBus sg plikami .WAV? Dlaczego JamHub TourBus nie koduje plikdw w formacie
MP3?

O: Za kazdym razem, kiedy skompresujemy plik audio tracimy pewng cze$¢ informacji, na czym cierpi jakos¢ pliku. Aby uzyskac bar-
dzo niski koszt RAM, zdecydowali$my sie na kodowanie plikow w formacie .WAV, mimo tego, iz zajmujg one znacznie wiecej miej-
sca. Jesli chcesz skompresowad pliki w formacie MP3, po prostu pobierz jeden z wielu darmowych koderdw, jak iTunes. Konwertujac
pliki do formatu MP3 bedziesz miat pewnos¢, ze pliki wyjsciowe sg bardzo wysokiej jakosci.

P: Jakie specyfikacje i ograniczenia posiada karta SD RAM?
O: Model TourBus jest wyposazony w karte o pojemnosci 4 GB; model ten obstuguje karty o pojemnosci do 32 GB. Karta musi by¢
klasy 4, lub wyzsza.

P: Szum: Stysze niewielkie syczenie lub szum, jak mam sie go pozby¢? Gdy dzwoni méj telefon komdrkowy, JamHub reaguje szu-
mem.

O: Wiele sprzetdw muzycznych zbiera szumy i syki pochodzace z fal radiowych obecnych w powietrzu. Telefony komdrkowe, sieci
bezprzewodowe, przyciemniacze, $wiatta fluorescencyjne itp. generujg szum. Aby zminimalizowa¢ poziom szumow w systemie, na-
lezy skreci¢ poziomy na nieuzywanych wejsciach do zera. Gdy juz zaczniesz grac, szum zostanie pokryty przez generowany przez
Ciebie sygnat.

Nalezy wytgczy¢ telefony komdrkowe w trakcie nagrywania, aby unikngé niezamierzonych zaktécen. Zapoznaj sie takze z dziatem
dotyczacym marginesu przesterowania (strona 17) i upewnij sie, ze do urzadzenia JamHub dociera wystarczajgco mocny sygnat.

P: Czy oprogramowanie modelu TourBus mozna aktualizowac? Czy tez w przysztosci zostanie wprowadzone na rynek nowe oprogra-
mowanie?

O: Tak, oprogramowanie modelu TourBus da sie aktualizowac.

Nie przewidujemy wprowadzania nowych wersji oprogramowania, jednakze prosimy o odwiedzenie naszej strony internetowej, na
ktérej znajduja sie aktualne informacje na temat modelu TourBus oraz spoteczno$¢ JamHub.

P: Czy oprogramowania modelu TourBus posiada jakie$ ukryte funkcje?
O: Tak.

Prosze przeczytac

Narazanie stuchu na bardzo wysoki poziom gtosnosci moze prowadzi¢ do jego trwatej utraty. Kazdy cztowiek rézni sie pod wzgledem
wrazliwosci na hatas i tym samym, jest w innym stopniu narazony na utrate stuchu. Jednakze narazanie stuchu na odpowiednio wy-
soki poziom hatasu przez odpowiednio dtugi czas doprowadzi predzej czy pdzniej do czeSciowej utraty stuchu. Dziatajgca w Stanach
Zjednoczonych Rzagdowa Agencja Bezpieczenstwa i Zdrowia w Pracy (OSHA) okreslita nastepujgce dozwolone poziomy hatasu.

Czas trwania dziennie  Poziom dzwieku
w godzinach w decybelach
Reakcja powolna
8 20
6 922
4 95
3 97
2 100
1-1/2 102
1 105
1/2 110
1/4 i ponizej 115

Wedtug OSHA, jakikolwiek stopien narazenia przewyzszajgcy powyzsze limity moze prowadzi¢ do czeSciowej utraty stuchu. Aby
unikng¢ potencjalnie niebezpiecznego narazenia na wysoki poziom ci$nienia akustycznego, zaleca sie, aby wszystkie osoby korzysta-
jgce ze sprzetu generujgcego wysoki poziom ci$nienia akustycznego stosowaty ochraniacze na uszy w trakcie pracy z tym sprzetem.
Konieczne jest stosowanie zatyczek lub wkiadek chronigcych kanaty uszne w trakcie pracy z powyzszym sprzetem, aby zapobiec
trwatej utracie stuchu, jesli poziom narazenia na hatas przewyzsza opisane powyzej limity.
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OGRANICZONA GWARANCIA - Ciche Studio Nagraniowe JamHub®

OGOLNE WARUNKI: BreezSong LLC (“BreezSong") gwarantuje pierwszemu klientowi/nabywcy ("Nabywca”), ze produkt bedacy
przedmiotem kupna nie posiada zadnych defektéw materiatowych i wad jakosciowych w momencie nabycia.

Niniejsza ograniczona gwarancja obowigzuje przez dwa (2) lata normalnego uzytkowania od daty pierwszego zakupu i obejmuje
czesci oraz robocizne. Nabywca musi pisemnie powiadomi¢ BreezSong o jakichkolwiek defektach produktu w okresie obowigzywania
gwarancji. BreezSong lub jego autoryzowany przedstawiciel dokonujg, na podstawie decyzji BreezSong, naprawy lub wymiany zde-
fektowanego produktu, zgodnie z niniejszg ograniczong gwarancjg. Niniejsza ograniczona gwarancja nie ma zastosowania do czesci
jednorazowego uzytku. Niniejsza ograniczona gwarancja nie ma zastosowania do produktu, ktérego numer seryjny zostat usuniety
lub sfatszowany lub produktu, ktory ulegt zniszczeniu lub zostat uznany za wadliwy (a) w wyniku wypadku, niewtasciwego uzywania,
zaniedbania lub z innych zewnetrznych powoddw, (b) z powodu stosowania czesci niebedacych oryginalnymi czeSciami lub czescia-
mi sprzedawanymi przez BreezSong lub (c) z powodu dokonania modyfikacji lub przegladu przez podmiot inny niz (i) BreezSong lub
(ii) autoryzowany serwis BreezSong. BreezSong nie odpowiada za zniszczenia wynikajgce z nieprzestrzegania dotgczonej do produk-
tu instrukcji przez Nabywce lub korzystanie ze sprzetu niezgodne z parametrami zastosowania, okreslonymi w dokumentacji produk-
tu dotgczonej do produktu. Gwarancja nie bedzie udzielona na jakiekolwiek naprawy dokonane przez Nabywce lub nieautoryzowa-
nego serwisanta. Po wygasnieciu gwarancji, naprawy bedg fakturowane na podstawie aktualnej stawki godzinowej obowigzujgcej w
BreezSong plus koszty czesci, dostawy i naprawy. BreezSong zastrzega sobie prawo decydowania o ewentualnym zwrocie pieniedzy
Nabywcy w miejsce dokonania naprawy lub wymiany czesci. Niniejsza ograniczona gwarancja jest jedynym sposobem dochodzenia
przez Nabywce zadoscuczynienia szkody w przypadku wadliwego produktu.

Produkty BreezSong sg wytwarzane przy zastosowaniu nowych materiatéw lub nowych i uzywanych materiatéw odpowiadajgcych
nowym materiatom pod wzgledem jakosci i niezawodnosci. CzeSci zamienne mogq by¢ nowe lub odpowiadajgce nowym. Niniejsza
gwarancja stanowi, ze czesSci zamienne sg wolne od wad materiatowych i wynikajgcych z jakosci wykonania przez trzydziesci (30)
dni lub przez okres pozostajgcy do konca niniejszej dwuletniej (2) ograniczonej gwarancji na produkt, w ktorym sg instalowane,
przy czym zastosowanie ma okres dtuzszy.

OGRANICZENIA: Z WYJATKIEM WYRAZNYCH POSTANOWIEN NINIEJSZEJ OGRANICZONEJ GWARANCII, BREEZSONG NIE UDZIELA
ZADNYCH INNYCH GWARANCII, W FORMIE JAWNEJ LUB DOMNIEMANEJ, W TYM JAKICHKOLWIEK DOMNIEMANYCH GWARANCII
POKUPNOSCI I PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU. GWARANCIE DOMNIEMANE, KTORE MOGA ZOSTAC PRAWNIE NARZU-
CONE, SA OGRANICZONE CZASOWO DO OKRESU OBOWIAZYWANIA GWARANCII, OKRESLONEGO W NINIEJSZEJ GWARANCIIL. NA-
BYWCA NABYWA I AKCEPTUJE PRODUKTY BREEZSONG WYLACZNIE NA PODSTAWIE OGRANICZONEJ GWARANCII, OKRESLONEJ
W NINIEJSZYM DOKUMENCIE. NA MOCY NINIEJSZEJ OGRANICZONEJ GWARANCII BREEZSONG NIE PONOSI POD ZADNYM PQZO-
REM ODPOWIEDZIALNOSCI ZA JAKIEKOLWIEK SPECJALNE, DOMNIEMANE, WTORNE, PRZYPADKOWE LUB NASTEPCZE SZKODY PO
STRONIE JAKIEJKOLWIEK OSOBY LUB MIENIA, POWSTAJACE W WYNIKU UZYTKOWANIA LUB NIEWLASCIWEGO UZYTKOWANIA
PRODUKTU. NIEKTORE STANY I KRAJE NIE ZEZWALAJA NA WYLACZENIE LUB OGRANICZENIE KWESTII SZKOD PRZYPADKOWYCH
LUB NASTEPCZYCH, DLATEGO TEZ POWYZSZE MOZE NIE MIEC ZASTOSOWANIA W PANI/PANA PRZYPADKU.

PROCEDURY NAPRAWY LUB WYMIANY PRODUKTU: Na mocy niniejszej ograniczonej gwarancji, Nabywcy przystuguje prawo do na-
prawy lub wymiany wadliwego produktu wytgcznie poprzez BreezSong lub autoryzowanego przedstawiciela firmy.

Firma BreezSong jest odpowiedzialna za wszelkie optaty zwigzane z dostawg i naprawg, w okresie obowigzywania niniejszej ogra-
niczonej gwarancji. Nabywca przekazujgcy wszelkie produkty do naprawy lub wymiany musi uzyska¢ numer autoryzacji zwrotu
przydzielony przez BreezSong oraz i przedstawi¢ datowany dowdd zakupu. W korespondencji z producentem nalezy podawa¢ numer
seryjny produktu; numer autoryzacji zwrotu nie zostanie przydzielony w przypadku braku numeru seryjnego. Niniejsza ograniczona
gwarancja jest niewazna bez numeru autoryzacji zwrotu oraz datowanego dowodu zakupu, za$ wszelkie przesytki dostarczone do
BreezSong bez numeru autoryzacji zwrotu oraz datowanego dowodu zakupu bedg odrzucane. Aby uzyska¢ numer autoryzacji zwro-
tu i umowic sie na naprawe lub wymiane wadliwego produktu objetego niniejszg ograniczong gwarancjg, nalezy skontaktowac sie z
BreezSong pod adresem, numerem telefonu i adresem strony internetowej podanymi ponizej. Dokonane zostang wowczas ustalenia
dotyczace terminu zwrotu produktu bezposrednio do BreezSong lub do autoryzowanego centrum serwisowego, w stosownym przy-
padku.

Niniejsza ograniczona gwarancja daje Nabywcy okreslone prawa. Prawa te mogg sie rozni¢ pomiedzy stanami lub krajami.

W przypadku zaistnienia problemu z urzgdzeniem JamHub, ktdrego nie jest w stanie rozwigza¢ punkt sprzedazy, prosimy o kontakt z
nami, celem jego rozwigzania.

BreezSong LLC
PO BOX 482
Whitinsville, MA 01588 USA (877) JAM-HUBS (USA)

W celu zarejestrowania sie, wejdz na strone WWW.JamHub.com lub wyslij email na adres register@JamHub.com, podajgc numer
seryjny modelu i informacje kontaktowe.

23)



JameHub

Ciche Studio Nagraniowe

Koniecznie odwiedzZ strone www.JamHub.com/community/forum, aby

uzyskac najswiezsze wiadomosci i aktualizacje oraz dotaczy¢ do rozrasta-
jacej sie spotecznosci muzykow.

Wiecej na temat swojego urzadzenia JamHub dowiesz sie pod adresem
www.YouTube.com/HubHed.

Link do naszej strony na Facebooku znajdziesz na stronie www.JamHub.
com lub po prostu wyszukujac fraze ,JamHub” na Facebooku.
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